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Profilova maturitni zkouSka z informatiky
Skolni rok 2026-2027

e Forma: ustni zkouska pted zkusebni maturitni komisi. Kazdy zak si vylosuje jeden okruh z
20 okruhti stanovenych skolou. Zkouska se poté sklada ze dvou ¢asti:
* Prezentace projektu ze tfetiho ¢i ¢tvrtého ro¢niku
e Teoreticko-prakticka ¢ast (viz maturitni okruhy)

Prezentace projektu (cca 3 minuty) — samostatnost, plynulost, dodrZeni ¢asu
» Prezentace ze tietiho ro¢niku (viz predméty Aplikované informatika nebo Seminaf IKT ve
ttetim ¢i ¢tvrtém roéniku).
* Dokonceni projektu ve tetim ¢i 4. ro¢niku je podminkou pro schvéleni IKT jako maturitniho

predmétu. Bez dokonceného projektu nemiize byt zak k maturité z IKT pfipustén.

Teoreticko-prakticka ¢ast (cca 10 minut)

* Provéfeni znalosti z oboru IT.

» N¢které maturitni okruhy zahrnuji prakticky vystup, ktery budou zéci zpracovavat a

prezentovat na pfidéleném zatizeni bez ptistupu k internetu.

e Hodnoceni teoretického a praktického vystupu vyplyvajiciho z maturitnich okruhi

(1) Zadani je splnéno zcela spravné, samostatné, bez pomoci. Vysledek praktické casti je
funkéni a opakovatelny.

(2) Zadani je splnéno téméi bez chyb, potieba drobné pomoci nebo opravy. Vysledek praktické
¢asti je funkeni.

(3) Zadani je splnéno caste¢né, ma vice chyb, je nutna vyrazna pomoc. Vysledek praktické
¢asti je pouzitelny.

(4) Zadani je splnéno jen z malé ¢asti, znacné chyby, snaha o feseni, ale vysledek praktické
¢asti nefunkeni.

(5) Zadani neni splnéno vubec nebo zcela $patné.

o Délka: ptiprava 20 minut, ustni zkouska nejdéle 15 minut.
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Seznam okruhu

1. Zaklady informatiky

2. Hardware

3. Software

4. Ulozisté dat

5. Mobilni technologie

6. Pocitacova grafika

7. Multimédia

8. Pocitacové sité a internet

9. Webove technologie a aplikace
10. Databaze a informacni systémy
11. Kyberbezpecénost

12. 3D technologie

13. Uméla inteligence

14. Algoritmizace

15. Textovy editor

16. Tabulkovy procesor

17. Prezentace

18. Editace obrazku

19. Editace zvuku

20. Editace videa

Schvaleno feditelkou skoly dne 25. zaii 2026



