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	Název projektového dne
	Hello Revoluce!!!

	Téma
	Připomenutí 30 let od pádu totalitního režimu v Československu

	(Vzdělávací) cíl
	Získat vědomosti ohledně života v totalitní společnosti a dokázat je za pomoci výstavy předat ostatním

	Doporučený ročník
	1. – 4. ročník SŠ

	Klíčové dovednosti (soft skills) případně klíčové kompetence (dle RVP), které jsou rozvíjeny?
	Kompetence k učení – studenti sami (či v pracovních týmech) stanovují postup získávání informací, volí zdroje, kriticky je hodnotí a tvořivě zpracovávají do výstupu.
Kompetence k řešení problémů – studenti jsou v rámci týmu schopni řešit nastálé problémy, které vznikají při plánování a samotné realizaci
Kompetence komunikativní – verbálně, nonverbálně, graficky, ale i za pomoci moderních technologií komunikují studenti své výstupy
Kompetence sociální a personální – studenti jsou si vědomi svých schopností a dovedností, aktivně spolupracují ve snaze dosáhnout společného cíle, dokáží udržet kvalitní pracovní prostředí ve skupině složené z různě starých žáků.
Kompetence občanská – studenti respektují různorodost názorů a postojů členů týmu k danému úkolu, učí se zvládat případné krizové situace.
Kompetence k podnikavosti – studenti rozvíjí svůj osobní i odborný potenciál, posuzují příležitost a rizika, učí se průběžně hodnotit své výstupy, motivovat se k výkonu a korigovat aktivity.

	Klíčové pojmy a znalosti - kroskurikulární
(které by si měli studenti osvojit, nebo které by měli znát a aplikovat)
	Spolupráce, zodpovědnost, time management, kreativita, aktivita, schopnost řešit problémy, komunikovat, rozhodovat, pracovat, vnímat souvislosti. Nutná je i znalost tématu a problematiky, podstatné jsou dovednosti související s plánováním a vlastní realizací výstavy a rovněž s propagací.
Podstatná je i závěrečná schopnost zpětné vazby, vyhodnocení pozitivních i krizových momentů, reflexe a sebereflexe. Nutné je i hledání smyslu celého projektu a schopnosti ocenit dobrou a náročnou práci.

	Časová náročnost na přípravu
	Přípravné fáze – zadání, rozdělení do skupin, otázky a odpovědi, tipy na samostudium, možnosti výstavy – cca 4-6 VH
Práce v týmech – cca 14 – 21 dní
Projektový den – příprava a instalace výstavy – 10 – 12 VH
Výstava samotná – dle možností školy

	Použité zdroje
	Publikace – Po práci legraci I. – III. díl (autoři Nejedlý a Šofar)
Historické prameny, spolupráce s pedagogy napříč obory (zeměpis, angličtina, ruština, občanská výchova, literatura, dějepis)
Spolupráce s rodiči a prarodiči - pamětníky

	Pomůcky
	Dostatečné množství výtvarného materiálu (ideálně učebna výtvarné výchovy), IT učebny, ale i vlastní zdroje, popř. půjčovny kostýmů, archívy, antikvariáty…

	Postup – doporučené kroky
	1. Seznámit studenty s tématem plánované výstavy – motivace k výkonu
2. Nabídka okruhů (humor, politika, pop kultura, reklama, výrobky, vězení, okupace, revoluce apod.
3. Vznik týmů – vedoucími týmů jsou maturitní ročníky, v každém týmu jsou však i zástupci ostatních ročníků – volba pozic
4. Čas na dělení úkolů – samostudia, přípravy materiálů – určení mentorů ze strany pedagogů
5. Plánování výstupů – využití konkrétního prostoru školy, nápady, rady, náklady, příprava
6. Projektový den – spolupráce na tvorbě vlastní části výstavy – vzájemná pomoc, zodpovědnost
7. Propagace výstavy – pozvánky, mapky, odměny, zajištění občerstvení, kontaktování médií apod.
8. Výstava samotná – slavnostní zahájení, vlastní průběh výstavy a velké zakončení
9. Likvidace výstavy
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